
宇部工業高等専門学校 公開講座 

スクラッチプログラミングによる 

オリジナルゲーム作成 

 

日 程： 平成 2４年８月１１日(土)  

場 所： 宇部工業高等専門学校  

専攻科棟３F 久保田研究室・実験室 

時 間： １３時～１７時 

対 象： 小学生（５,６年生）中学生（１,２,３年生） 

参加費： 2,700 円 

定 員： 10 名（先着順） 

当日必要なもの： 飲み物  

  

内 容：  

 スクラッチ（Scratch）とは、画像（絵）や音声、アニメーションなどに対応した新し

いプログラミング環境で、アメリカのマサチューセッツ工科大学で開発されました。スク

ラッチは、プログラムの作成方法を直感的に理解できるという特長がありますので、専門

的な知識がなくても、自由にプログラミングをすることができます。 

 この講座では、まずスクラッチの使い方を学びます。その後、みなさんにオリジナルの

ゲームプログラムを作ってもらいます。 

 

申し込み方法：氏名（ふりがな）、学校名、学年、郵便番号、住所、電話番号、E-mail ア

ドレス、講座名「スクラッチプログラミングによるオリジナルゲーム作成」

を記入のうえ、E-mail、FAX またはハガキで下記申し込み先に申し込んで

ください。 

 

申し込み・問合せ先： 

〒755-8555 宇部市常盤台２-14-1 

宇部工業高等専門学校 企画連携事務室連携係 

            ＴＥＬ（0836）35-4966／ＦＡＸ（0836）35-5469 

             E-mail：sangaku@ube-k.ac.jp 

ホームページ： http://www.ube-k.ac.jp/~soumuka/openlecture/ 

 

締 切：  平成 2４年 7 月 25 日(水）必着 

 

主 催： 宇部工業高等専門学校（制御情報工学科） 

後 援： 宇部市 

 

http://www.ube-k.ac.jp/%7Esoumuka/openlecture/

